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Descripcion

La Cocket Nova Development Board estd basada en el
microcontrolador CHS552G, el cudl se caracteriza por tener un
nucleo mejorado e8051y ser compatible con el set de instrucciones
MCSS], siendo el 79% de sus instrucciones ciclos de un solo byte. Es
capaz de trabajar a 24 MHz e incluye una memoria ROM interna
de 16 Kb y 256 bytes de RAM.

El microcontrolodor incluye internomente un convertidor
analégico-digital (ADC), botdn tdctil detector de copacitancia, tres
sistemas de timers y capturadores de sefal, PWM, puerto dual
serial asincrono SPI, controlador de dispositivo USB y un
transceptor de velocidad completa.

La tarjeta de desarrollo permite programar el CHS52G a través de
un puerto USB tipo C y usar todos los pines del microcontrolodor
con la facilidad de conectar la tarjeta a una protoboard, también
incluye un LED Neopixel conectado al pin 3.3 junto con 2 headers
para conectar externamente mas LEDS neopixel, un LED Built-in
conectado al pin 34, botdn de reinicio y de boot, un grupo de
pines para seleccionar el voltaje de alimentacion del MCU y dos
conectores JST de 1T mm compatible con protocolos QWIIC,
STEMMA QT y similares.
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DEVELOPMENT BOARD

Corocteristicos

El microcontrolador CHS52G posee un nucleo e8051 compatible
con el set de instrucciones MCSS51, siendo este nlcleo de 8 a 15
veces mas veloz que el estdndar MCH1.

+. MEMORIA

¢ 16 KB de memoria ROM, puede dividirse en 14 KB para programa y 2KB para el
bootloader o programacién ISP

® 128 bytes para memoria flash.
® 256 bytes de memoria RAM interna.

+. PERIFERICOS
¢ 2 salidas PWM de 8 bits.
¢ 4 canales de 8 bits para ADC.
e 6 canales para deteccion de capacitancia, soporta hasta 15 botones tdctiles.
17 Pines GPIO.
¢ 14 grupos de interrupciones y un watch dog configurable en 8 bits.
¢ Botdn de reset externo y de boot para programacion.
e Sefial de reloj externa a través de una multiplexacion de los GPIO

+. USB

* Controlador y transceptor interno USB, permite la programacion via USB sin
necesidad de controlodores externos, tambien soporta USB 20 a una
velocidad maxima de 12 mbps.

+.ENERGIA
¢ \/oltoje de alimentacién de SV o 3.3V.

* \/oltoje de alimentacién minimo de 2.8V y méximo de 3.5V.

+, COMUNICACION

e 2 grupos de UART, el grupo UART 0 es el puerto serial estdndar.
® SPI, contiene un FIFO interno y es compatible con modos esclavo y maestro.
® |2C simulable en los GPIO (Softl2C).

¢ 2 Conectores JST de 4 pines: compatibles con protocolos tipo QWIIC, STEMMA
QT o similares, se puede alimentar el microcontrolador a través de este
conector o dar energia a otros mdédulos, uno de los conectores ofrece
comunicacién con los GPIOS 30 y 3.1 mientras que el otro tiene conexiones a
los GPIOS 1.5y 3.2
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EVELOPMENT BOAR

e Selector de voltoje de alimentacion a través de un jumper switch para que el
microcontrolador trabaje con SV o 3.3V. *

¢ LED RGB Neopixel conectado al GPIO 3.3y a una tira header que funciona para
conectar mas LEDS Neopixel a la salida de datos.

¢ LED Built-in conectado al pin 34.

Requisitos de lo torjeta

+. Cable USB tipo C de datos.

+. Arduino IDE u otro software de compilacién compatible con el
CHS52G.

+. Software Zadig. %
+. Controlador CH372DRV. %
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Confenido

+ Descripcion

+ Caracteristicas

+ Requisitos de la tarjeta

+ Contenido

+ Pinout de la tarjeta

+ Condiciones recomendadas de operacion

+ Power Tree

+ Diagrama a bloques

+ Operacion
* Selector de Voltaje
e Conector JST

* Programacién con Arduino IDE
* Instalacion del CHS52G en el IDE
e Instalar el driver CH3/2
* Carga de codigo
e Ejemplo usando 12C y el conector JST

+ Problemas comunes
+ Informacion Adicional
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+ VISTAFRONTAL

Precaucién: El CH552G puede soportar un
maximo de 5.5V, no exceder de este

voltaje de alimentacioén o se puede daiiar
el circuito

DEVELOPMENT BOARD

PiNnout de lo tarjeta
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Selector de Voltaje de
Alimentacién

Leyenda:

JST
Pitch Tmm

C] Interrupcion

Precaucién: Cuando alimentes la tarjeta a
través del conector JST o conectes un médulo
como salida, asegurate de seleccionar el

voltaje correcto con el selector.

. Sistema (Reset, Programacién, USB,Boot)

. Boton touch capacitivo

(O Alimentacion @ Analsgico @ rimers
O enpyvss @ uarr/usart

(O componentes @ rwm

@ cro @ s

@ w0 @ LEDRGB @ o
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Condiciones recomendadas de operacion

Descripcion Minimo| Tipico | Maximo
Ve Voltaje de alimentacion viaUSB | 314 33/5 5255 \Y
\oltaje de alimentacion desde
V, e pilnes 27 33/5 55 %
T Temperatura de operacion -40 25 85 ‘@

Power Tree

Selector de Voltaje

O Energia . Rango de voltaje

. Componente . Rango de corriente

. Tipo de regulador

Diogromo de bloqques

o o

UsB-C Selector de -
el (M9, G L
N GND
5V
P3.2
P1.5
vCC
k GND
CH552 Tarjeta de Desarrollo
Data Out
O Energia ‘ Microcontrolador Datos
‘ LED ‘ Conector
+ +
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DEVELOPMENT BOARD

Operacion

+ Selector de Voltaje

La tarjeta de desarrollo contiene 3 pines junto con un jumper switch,
estos 3 pines definen el voltaje de operacidn con el que va a trabajar
la tarjeta.

El pin central entre el pin de +SV y +3.3V, es el puente de alimentacién.
Por lo que si se conectan a través del jumper switch el pin centraly +5V,
la tarjeta funcionard con S volts, de lo contrario, al conectar el pin de
+3.3V con el pin central se activard el regulador APK2112K v la tarjeta se
alimentard con 3.3V.

NOTA: Dependiendo del voltaje con el que se vaya a trabajar, se debe
asegurar que esté el jumper switch en la posicidn correcta para evi
¥ danos a los médulos, componentes que se conecten a la tarj
incluso a la tarjeta mismo.

+ Conectores JST

La Cocket Nova contiene dos conectores JST de 1 mm conectados a
diferentes pines, el primer conector estd conectado directamente a
los GPIO 30 y 3.1 del microcontrolador, mientras que el segundo estd
conectado a los pines 3.2y 1.5.

Ambos conectores estdn conectados paralelamente al voltaje de
alimentacidon seleccionado a través del jumper switch y son
compatibles con protocolos QWIIC, STEMMA QT o similares.
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Ya que tienen la misma distribucion de pines,
sin embargo, hay que asegurarse que el
voltaje del selector coincida con el del sistema
para evitar danos a los circuitos. De la misma
manera, tombién se puede alimentar la
tarjeta desde estos puertos y utilizar otras

i DEVELOPMENT BOARD

-

COCKET NOVA CHS52

-

funciones como PWM y comunicacion serial.

LEDs Built-IN

Existen dos LEDs directamente conectados al microcontrolador, el
primero estd conectado al pin 34 mientras que el segundo es un LED
Neopixel conectado al pin 3.3, esté LED ofrece una salida de dos
headers conectados a la salida de datos del Neopixel y a la tierra de
la tarjeta respectivamente para poder conectar externamente mas

LEDs.

Para usar esta salida hay que conectar el pin
DOUT al pin DIN del siguiente LED en la fila.
Para la alimentacién se puede usar el pin VCC
siempre y cuando los LEDS externos se
puedan alimentar con este voltgje, de lo
contrario se necesitard alimentarlos con una

fuente externa.
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S COCKET NOVA CHS520

| Progroeomaoacion con Arduino ID&e
& | + Instalacion del CHS52G en el IDE

Dentro del Arduino IDE ir a la siguiente ruta:
Archivo>Preferencias>”Gestor de URLs Adicionales de Tarjetas"

@ sketch_nov03a Arduino 1.8.19

Arch Editar Programa Herramientas Ayud

Nuevo Ctri+N
Abrir... Ctri+O

Abrir Reciente

Ctri+W
Ctrl+S

Guardar Como... Ctrl+Mayds+S

Configurar Pagina Ctrl+Mayls+P
Imprimir Ctrl+P

Preferencias Ctrl+Coma

Salir Ctrl+Q

Y agregar la siguiente URL:

(§ https://raw.githubusercontent.com/UNIT-Electronics/Uelectronics-CH552-A
rduino-Package/refs/heads/develop/package_duino_mcs51_index.json

Después de esto hay que instalar los microcontroladores de la serie
CHXXX en la siguiente rutao:

Herramientas>Placa:...>Gestor de tarjetas

uelectronics.com
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5. Y dentro del gestor de tarjetas hay que buscar “ChS5xduino’ e instalar
2 los tarjetaos.

4 INSTALLED
ete

+ Instalar el driver CH372

Este driver es el que permitird cargar el cddigo a nuestro
microcontrolador, para ello requerimos descargar el driver CH372 vy el
% software Zadig. b

Abriremos el software Zadig y antes de conectar la tarjeta a la
computadora, mantén presionado el botdn “Boot’, sin soltar el botdn
conecta la tarjeta a la computadoray después suelta el botdn, de esta
manera el microcontrolodor habrd entrodo en modo de
programacion.

Dentro de Zadig iremos a la siguiente ruta:

Options>List all Devices

uelectronics.com
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Sabremos que la computadora nos detecta la tarjeta porque en el
menu desplegable nos aparecerd un dispositivo llamado “USB Module®
o “Unknown Device".

K Zadig

=

Device Options Help

Unknown Device 21 Edit

fI‘.'.-,hE;I More Information
UsBID 4348  55E0

—— Install Driver
wenl X

& devices found.

Seleccionamos el dispositivo que nos aparezca de los anteriores y
elegimos el driver WinUSB, después de esto le daremos “Install Driver'y
esperaremos a que termine la instalacion.

Una vez terminada la instalacion, abrimos el instalador del driver
CH375 y damos clic en instalor.

F:_]r DriverSetup(X64)

Device Driver Install / Unlnstall

Select IMNF CH375WDM . IHF

fuch .c
INSTALL |__ USB CH372/CH375
10/16/2023, 3.4.2023.10

UHINSTALL

Desconectamos la tarjeta de la computadora y volveremos a oprimir el
botén de “Boot" mientras conectamos la tarjeta como en el paso
anterior. Esta vez, Zadig nos detectard la tarjeta como “USB Module® y
nos marcara el driver CH375.

Conﬂnuodén:§>
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De esta manera nuestra tarjeta ya estard lista para que le podamos
cargar algun programa, por ultimo desconectaomos la tarjeta en lo que
preparamos el coddigo.

A

Carga de codigo

El cédigo que se usard de gjemplo es para encender el LED neopixel
que se encuentra en la tarjetq, este LED se encuentra conectado al pin
3.3 del CHS52; sin embargo, al momento de progromar, el IDE no nos
reconocerd el pin 3.3 por el punto decimal. Entonces para todos los
pines del CHS552 se deberdn definir sin el punto. Por ejemplo: el pin 3.3
se deberd definir como el 33.

EL cédigo de ejemplo se encuentra en el siguiente enlace:

https://github.com/UNIT-Electronics/ch552_neopixel/tree/main
/software/neopixel_lite

&

Al ser un proyecto, es necesario descargar todos los archivos que se
encuentran en el enlace y guardarlos dentro de una misma carpetq,
hay que abrir los archivos con extension .C e .ino en el IDE de Arduino.

Dentro del archivo con extension. C se encuentra bdsicamente toda la
codificacién, aqui mismo vamos a cambiar algunos pardmetros para
hacer funcionar el LED:

#define delay 500
#define NeoPixel 1 // Number Neopixel connect
#define level 50 // Illumination level @ to 255

Al modificar estos pardmetros indicaremos que solo se va a encender
un solo LED Neopixel y con un brillo de valor 50 en la escala del 0 al 255.

Lo Unico que hace falta modificar es el pin de salida de datos que en
este caso es el P3.3, para esto, dentro de las carpetas que descargomos
se encuentra una que se lloma src dentro de la siguiente ruta:

C:\..\ch552_neopixel-main\software\neopixel_lite

uelectronics.com
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Y dentro de esta carpeta se encuentra un archivo lamado config.h,
| vamos a editar este archivo usando el bloc de notas o algun editor de
J- texto y modificaremos el PIN_NEO de la siguiente manera:

#define PIN_NEO P33 // pin connected to NeoPixel

Guardamos y cerramos el archivo y después de esto iremos a nuestro
programa en el Arduino IDE.

lIremos a la siguiente ruta seleccionaremos la tarjeta CHS52:

Herramientas>Placa”...”>CH55x Boards>CH552 Board

También dentro de la pestaia de herramientas modificaremos los
siguientes parémetros:

USB Settings: USER CODE w/ 266B USB ram
Clock Source: 16MHz (internal), 3.3V or 5V

neapixel_jte
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Es posible que el microcontrolador necesite estar mas tiempo en modo
Boot para poder cargar el progroma con Arduino IDE. Para resolver
esto, es necesario descargar WCHISP Studio, que es el software de
configuracion del fabricante.

Una vez descargado, dentro del menu de Chip Option seleccionamos
- la serie CHS52x y el modelo CH552 como se muestra a continuacion:

onected TR0 SuecO  Faireo e

Después de esto, conectamos la tarjeta mientras presionamos el botdn
BOOT, y WCHISP Studio nos la reconocerd, mostrdndonos el historial
de sucesos y el nombre del dispositivo.

Una vez hecho esto, regresamos al Arduino IDE y cargamos el cédigo.

Si el cédigo se cargd correctomente veremos como se enciende y
apaga el LED oscilondo entre colores de forma aleatoria:

uelectronics.com
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+ Ejemplo usando 12C y el conector JST

El CHS52G no contiene puertos nativos para protocolo 12C; sin
embargo, se puede usar este protocolo como Softl2C el cual utiliza los
GPIOS del microcontrolador para simular los pines SDA y SCL del
protocolo 12C.

Para este ejemplo utilizaremos un UNIT Mdédulo Hub 12C QW/ST S
Puertos y un display OLED, & primero descargomos el codigo del
siguiente enlace y al igual que con el cédigo del LED Neopixel
guardaremos todas las carpetas y archivos dentro de una misma
carpeta:

https://github.com/UNIT-Electronics/OLED_ch552/tree/main/ole
d_hola_mundo

Dentro del archivo config.h que se encuentra en:

C:\...\OLED_ch552-main\OLED_ch552-main\oled_hola_mundo\src

Modificaremos los pines de SDAy SCL y se los asignaremos a los pines
3.1y 30 de la tarjeta respectivamente:

#idefine PIN_SDA P31 // I2C SDA
#idefine PIN_SCL P30 // I2C SCL

Usaremos la misma configuracion de progromacién y el mismo
método para cargar el programa que usamos para el LED Neopixel.

Para las conexiones, primero conectaremos la tarjeta ol médulo de
expansion, el cual nos permite conectar varios dispositivos con 12C
para controlarlos a partir de un mismo Hub y hacer conexiones de
manera répida.

CIS 09 VUS 09

By 45V 33V
° ! ,nnnn—ﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬁﬂ‘

RESET
FLISUURUTTITIRS
CH552G
T 3

POWER =
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Problemaoas comunes

+ La tarjeta no enciende:

Asegurate de que esté bien conectado, el cable USB no tenga falso
e contacto y tu fuente de alimentacion esté dando el suficiente voltaje
para alimentar la tarjeta.

+ ELLED Neopixel no enciende:

Revisa que el cédigo se haya cargado correctomente y de que estén
configurados correctamente en el programa el nimero de leds vy la
intensidad del brillo.

* Los Neopixel conectados externamente al puerto de salida
de datos no encienden o el nivel de luz es muy bagjo:

Verifica que la fuente de alimentacidn qué estés utilizando es copaz de
suministrar la corriente y voltoje necesario para alimentar todos los
leds, de la misma manera hay que revisar que el pin DOUT de la tarjeta
esté conectado al pin DIN del siguiente Neopixel.

PRECAUCION: No conectar una fuente de alimentacion de mas de
S volts directamente al conector USB, ya que se puede dafar el
microcontrolador. Los Neopixel externos deben ser alimentados
externamente en caso de requerir mas voltaoje.

+ ELLED Built-In del pin 3.4 no enciende:

Asegurate que dentro de tu cddigo esté configurado el pin 34 como
salida y que esté haciendo las operaciones adecuadas.

+ El programa no se carga en el microcontrolador:

Mantén presionado el boton de BOOT mientras conectas tu tarjeta de
desarrollo, después de esto carga el programa. Si el problema persiste,
vuelve a instalar los drivers 6 cambia la configuracion de la
programacion en el IDE que estés usando. También revisa que tu cable
USB sea capaz de transmitir datos.

Si no carga el programa y el IDE te reconoce la tarjeta como un puerto

COM, pulsa una vez el botdn reset y sin desconectar la tarjeta carga el
cédigo.
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También puede ser que el programa tarde demasiado para subirse y el
microcontrolador salga del modo Boot, para esto, conecta la tarjeta
mientras presionas el botdn Boot cuando el IDE este por terminar la
compilacion y antes de que empiece a cargar el programao, asegurate
de soltar el botdn justo antes de que lo cargue.

Por dltimo, si no funciona ninguno de estos métodos, reinicia tu
computadora

+ El mdédulo conectado al conector JST no enciende;

Asegurate de que el selector de voltaje esté configurado al voltaje que
deseas manejar y que el médulo que conectes funcione con los mismos
niveles de voltaje que puede otorgar la tarjeta de desarrollo.

INformaoacion Adicional

* Para mas informacién de como usar la Cocket Nova 'y cédigos
de gjlemplo, visita:

Q) Cocket Nova & Arduino IDE

Q) Ejemplos de Cocket Nova CH552 usando SDCC
Q) GitHub, repositorio oficial de Cocket Nova

®) Guia de inicio répido de Cocket Nova

Q) Pdgina oficial de UNIT Electronics

Q) Pdgina oficial de WinChipHead

Q, Recursos de hardware de Cocket Nova
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